





Ninieszym ogtasza sig, ze :

Zagtebie Warmaster Team, w- osobacihh Grzeha U Kazjotora ma
przyjemnoié powitad wna  kolegjnym spothamine z  cyklw ,\Wiosenne
Spotkania z Warmasterenw’’. W diniachh 6-8 maja 2011 roku, odbedzie sie
Juz V edycja tego- kovruwentu

Celen tef cyklicznef umprezy jest spotkanie sie wormosterowe bract
v mile spedzenie czosn przy bitewnycihv stotacke, gozie krélowaé bedzie
WARMASTER.

W  progromie przewldziona jest druzynowa komponda, w- kidre]
nwdezaprzyjoznione’ frakeje beday dothodzié swoldh ragfi na polaci
bitewnycl, gozie o zwyclestwie decyduge przemyina strategio, spryt o
przystowiowy tut szezeseio

Mejsce spotkanio. :

Szkota Podstowowa w Podzamezw
wl. Szkolna 6

42 -440 Podzamcze

Czaos :
6-8 Ma4j 2011 v.

Koszt :
Symboliczny, za nocleg (15PLN) L materiaty deukarskie (22?)

Notcleg :

Szkota Podstowowa w- Podlzamezww

Organizatorzy:
Grzelhoo — przygotowania, orgondizocjo, Logutyko.
Kazjotor — przygotowanie unformetora, dyploméw, opracowanie zasool



Zagady Druzynowey Kampanie

Przygotowanie :
Dzielimy wszystkich przybytycin, na 3 lnb 4 osobowe drnzyny.
- Sposoby podziatw w- zaleznoici oo osed uezestnidkow w-tabell ponizey :
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- Sktady druzyn wstolone bede, przez orgonizotoréws, na miefsen
spotkanio

- Kazda drunzyna posiada prowinege, kttrych w- ok kavmponii moze
przybywal b ubywal. ILosé prowingl decyduye o wynikw koicowym
druzyny.

- o3l prowingl na poczatkw wynosi 4 * wielkosé dvenwzyny (na kazoego
generata przypadajo, 4 prowincge).

- Zréwnownzenie Losiowe grivp nil mar znaczenia, decyduje
sumanrycznoas Uo3é prowiundfi, pomnozona prze wipdtezymndik, o czym
ponize.

- Kazda dvwzyno wybiera herszto swojef watadny.

- Kampania przewidwge rozegromnie 3 pitews przez kazoego z graczy,
jednak Wosé to nie jest ohligatoryjna



Przed plrerwsza biutwoa, :

- Loswyemy kolejnosé w-jakief dvruzyny deklorwgja, atoki (may Udosé
mozlimych deklaracji wynosi tyle, Ue Wosé generatéow w- druzynie).

- Afaki dekdorwjemy tylko na dvrnzyny przecimnme, nie na konkiretnego
graczo.

- Hewrszt w- imiendan diruzyny deklorunge w-swojef kolejee, na ktéra,
drwzyng planuge najechal

- Jezeld jakas denzynoa zostoto zaotokowoana, to- antomatycznie upywa
Jj¢ jeduma deklaracjo otokan, jeden z generoatow musi stawil czota
naejezdizcy.

_ Po dokonaniw dekdaracji atokéw, drwzygny w-tajemnicy przed inngmi
drunzynami, deklorwjoy, w- kitdref bitwie bedzie walezyt konkiretny
generat. Tak wiee nie wiadomo na kogo sie trafu

- Wszystkie bitwy rozgrywane se, wedting jednego scenarivngzo
przedstomionego ponize.

Kolejne biutwy :

- W kolejnyciv bitwacihe deklaracje otokéw zaczynamy od drnzyny
posiadajoce] najmniel prowinejic W przypadkun kilku tokich derwzyn,
decydnge Losowanie.

- Nastgpnie postepujemy jak to- oplsano powyzey.

Obliczanie wynikw koicowego :
- Wynik korcowy derunzyny wylicza sie jako:
(Ilo3é prowingl * wielkoié noajwiekszef grupy czyle 4)
WYk = === == —m e e o
wielko$é mojeyy druzyny czyl 3 i 4
- Przy fakinm samym wynikuw, o kolejnoiel decydunge:
- Wynik bezposrednich stowrc drnzyn magjacychv ten som wynik.
- Réznica matyci punkty (mate punkty oplicza sie joko réznice
poniedzy pundktowmi zdobytymi, a straconymi).
- Pozycjo herszto w uindywidunalne klosyfikacji.



Zosody specjodne (opejonalnie) :
- Kazda dvunzyna otrzynmuyge jedina, wnikolna, zasade specjolina.
- Kazdy z generatéw w-darnzynie, moze uzyé tef zdolnoicd, tylko raz w-
-  Zasady specjolne zostona, rozlosowane z Lsty ponizey:
~-  +1Ld do jednego swojego rozkazw, deklovrowone przed rzuwtem.
~  -1ld do jednego rozkazw przecinwnikae, deklovrowone przed rzutem
- +1A dla kazdef podstowki, w-jednym oddziale, w-pierwszef turze
walki (deklarowane przed wykonaniem atakéw).
- +1Sv-dla jednego oddziatw, w- plerwsze turze walki (deklarowane
przed. wykonanien atokow).
- awfomatyczne rozproszenie jedinego, wybranego- czorw (nie mozno
taczyl z unnymi prébpami rozproszenia).
—-  +3 do rzutw na czor (nie mozna taezyl z uninymi ,dopolaczomi’).

Wszelkie nieicistosel, wynikte w- czasie rozgrywanio kowmponii,
rozstrzygal bedzie niezawusty sad kapturowy, w sktadzie tak tojnym, ze
ne moge wymienill ni Grzeha, ni Kazjotowra, goyz kovsekwencje tegoz
czynn do- przyjemnyciv nalezel nie beday

Wyroki zapadal beda, po- wystuchaniw L zignorowaniwn arguamentsw-
strow sporw, a wyrok zadezy tylko od. ,,widzimisie’’ sktadun sedziowskiego-

Decyzje sodun sop ostateczne L nie podwazalne, aczkolwiek sad w
przeknpny jest U mozliwe jest uzyskanie tym sposoben, jego- przychylnoicl



Walezmy otwarcce jak na
mezZnych wojow- przystato

Przygotowoanie L zosoady rozstomitanio.

Kazdy z graczy przygotowwge armie na maksymalinie 2000 pkt
Minimalna wielkosé armii to- 150 pkt: Obowiazuje Liumit jednostel jok
na 2000 pkt-

Za strong otfokujato, wwazoo ik groacza dauwzyny, kidra ne efopie
dekdaraci, zadeklarowata atak: Oczywista, otzywistoscio, jest; ze obroicas
jest drwgl z graczy. Obroaca wystowia swojs armig joko plerwszy,
natomiost atokungjacy rozpoczyna bitwe

Mapo
Strefy rozstowtienia Uustruge mapkor zowmieszezona ponize:
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Czas trwania butwy:

Buwa trwe 6 tur.

Grocz, kitry doprowadzit do ztamania Ly zabicio generoto, moze, ale
ne s, kontynumowal bitwe do koica swojef tury.

Zasody specjodne scenorinszo

W czasie gry obowlazuja, normalne zasady jak w- czosie stomdardowef
bitwy. Wyjadtek stonowt punktowa zasada ztamonio



Wynikc

Tobels wyniks

Moja druzyna

Ja L moja armioe

Butwa Przeciwnik Wynik Duze Punkty | Mate Punkty

Druzyna| Grocz Rasa
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